Wir Uiber uns

Z\l Klex

Der Trager des Klex in Jena Lobeda ist der KOMME e.V. (Kommunikation und /- Ein offenes Haus flr I{inder, JUQEI":d“ChE‘ & Familien
Medien). Der Verein hat seine Wurzeln in der Kommunikations- und
Medienarbeit und wurde 1993 in Jena gegriindet.

Die Satzungsziele beziehen sich auf die Felder Kulturarbeit im Kinder-,
Jugend- und Erwachsenenbereich, auf Sozialarbeit zur Integration und
Forderung sozial benachteiligter Kinder und Jugendlicher sowie auf den
Bereich der Stadtteil- und Gemeinwesenarbeit.

Der KOMME e.V. ist ein gemeinnutziger Verein, der seit 1996 anerkannter
Trager der freien Jugendhilfe ist. Der KOMME e.V. engagiert sich

in der Arbeitsgemeinschaft Jugendarbeit in Jena, der Vernetzungsgruppe
Lobeda und weiteren Arbeitskreisen zu verschiedenen Themen.

Projekte zu ausgewahlten Themen, Ferienfahrten und Feriengestaltung geho-
ren ebenso zu unseren Starken, wie die Arbeit mit Kindern.

Uber die Jahre ist es gelungen, einen riesigen Fundus an Spiel- und Sport-
Geraten anzuschaffen, den wir mit diesem Katalog anderen Personen,
Einrichtungen und Vereinen zur Nutzung zur Verfiigung stellen.

Spieleausleih-

Die Ausleihmodalitaten sind in der Regel verhandelbar, ganz ohne Geld geht
es jedoch nicht. Die Angebote des Klex richten sich vordergriindig an

Kinder von 8 bis 14 Jahren und bieten fiir (fast) jeden Geschmack eine
Freizeitbetatigung. Sie reichen von sportlicher Betatigung Uber kreatives Tun
bis hin zu computergestiitzten Arbeiten.

Bei zustande kommen einer Buchung wird zwischen dem KJZ Klex und

dem Entleiher/ Mieter ein entsprechender Vertrag geschlossen.

Dieser Vertrag bedarf der Schriftform.

Die Ausleihgebihr betragt 10€/ Spiel unabhangig von der Ausleihdauer. Die
Preise sind, soweit nicht anders vereinbart, Abholpreise. Die Entgelte sind bei
Abholung in bar oder binnen fiinf Werktagen auf das im Vertrag genannte Konto
zu zahlen.
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Hagar's Wikinger Schach

Alter: ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 1 - 6 pro Team

gespielt wird in 2 Teams; den Sieg erkampft sich, wer zuerst die
Knechte und schlie3lich den Kénig mit den Wurfhdlzern “umge-
hauen” hat. Spielmaterial: 1 Kénig, 10 Knechte, 6 Wurfhoélzer, 4 Be-
grenzungsstabe (ausfihrliche Anleitung liegt dem Spiel bei)
Voraussetzungen: ebener Untergrund (Rasen, Kies, Sand, Asphalt)
Platzbedarf: ca. 8x4 m

Aufbauzeit: 5 min

Preis: 10- €/ Ausleihe

Balljagd
Alter: ab 5 Jahre

Mitspieler_innenzahl: unbegrenzt

Ein Spiel, das Teamarbeit férdert. Beim Kooperationsspiel teilen
sich die Kinder in zwei Gruppen auf und jede muss die Bélle so
schnell wie mdéglich in ihren mobilen Korb beférdern. Im Wettkampf-
spiel muss jedes Team alle seine Bélle in den mobilen Korb des
gegnerischen Teams werfen. Das Kind, das den Korb auf dem Ru-
cken hat, lauft vor seinen Gegnern weg

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Husarengolf
Alter: ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2

Ein Geschicklichkeitsspiel bei dem es darum geht, eine Kugel
in verschiedenfarbige Mulden zu balancieren.
Voraussetzungen: keine

Preis: 10,- €/ Ausleihe

Logeo
Alter: ab 3 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 1 bis ...

9 naturfarbene Buchenquadrate, ca. 10x10cm, mit farbigen, geomet-
rischen Formen und magnetischer Haftung. Integriertes Vorlagenheft
auf dem Spielbrett. Fordert den Bereich Spiel und Didaktik. Ein tolles
Strategie- und Denksportspiel mit hohem Aufforderungscharakter
Voraussetzung: Tischunterlage

Preis: 10,- €/ Ausleihe



4 gewinnt Tanz der Derwische

Alter: ab 6 Jahre Alter: ab 7 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2 Mitspieler_innenzahl: 2

Das Spiel entfaltet aufgrund der unterschiedlichen Méglichkeiten
zur Handhabung sowie der breiten Anforderungen an die
Geschicklichkeit und seines Wettbewerbscharakters einen enormen
spielerischen und sportlichen Reiz, der es zu einem Spiel fur jung
und alt werden lasst.

Eine ausfuhrliche Beschreibung liegt bei.

Voraussetzungen: Tischunterlage

Preis: 10,- €/ Ausleihe

Die Spieler_innen wéhlen die Scheibenfarbe und die Person, die be-
ginnt.

Die Spielzlige gehen nacheinander vonstatten. Sieger_in ist die Per-
son, die zuerst vier Scheiben in eine Reihe,

vertikal, horizontal oder diagonal, gebracht hat.

Voraussetzungen: keine

Preis: 10,- €/ Ausleihe



Jakkolo
Bamboleo

Alter: ab 6 Jahre
Alter: ab 4 Jahre

Mitspieler_innenzahl: unbegrenzt

Mitspieler_innenzahl: unbegrenzt

Es gilt, moglichst viele Holzteile von einer freischwebenden

Die Facher sind mit Werten von 1 - 4 gekennzeichnet Spielplatte wegzunehmen, ohne dass die schwankende Platte ab-
Es gilt, die Scheiben unter der “Briicke” in eines der Facher stirzt

zu schnellen. Jede Person hat 1 - 3 Durchgénge. Wer am Ende die meisten Teile gesammelt hat, ist Sieger_in.

Wer die meisten Punkte sammeln konnte, hat die Runde Eine ausfihrliche Beschreibung liegt bei.

gewonnen. Eine ausfihrliche Beschreibung liegt bei. Voraussetzung: ebener Untergrund

Voraussetzung: Tischunterlage Preis: 10,- €/ Ausleihe

Preis: 10,- €/ Ausleihe



Ringo Bingo
Alter: unbegrenzt

Mitspieler_innenzahl: unbegrenzt

Ein Wurfspiel, bei dem es darum geht, mdglichst
viele Punkte zu erreichen.

Voraussetzung: keine

Preis: 10,- €/ Ausleihe

Maxi - Flitzer

Alter: ab 5 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2

Jede spielende Person erhalt 5 Holzsteine, die er mittels eines Gum-
mis durch eine Offnung in der Mittelleiste in die gegnerische Spiel-
feldhalfte schnipsen muss. Sieger_in ist, wer zuerst alle seine Steine
in der Halfte der gegnerischen Person untergebracht hat.
Voraussetzung: Tischunterlage

Preis: 10,- €/ Ausleihe



Scheibenbowl Klettermax
Alter: ab 8 Jahre Alter: ab 3 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2-8 Mitspieler_innenzahl: Je Seite 1

Ein Spiel, welches seine Urspriinge in Frankreich hat.
Verschiedenfarbige Metallscheiben (Vorsicht schwer!) werden so auf
das Holzbrett geworfen, dass sie so nah wie méglich an

der kleinen Scheibe (Kreis im Bild) landen. Wer am néchsten ist, Die Aufgabe besteht darin, mittels einer Vorrichtung eine Murmel
hat gewonnen. so auf dem Parcours zu fuhren, dass sie erst in der obersten Offnung
Voraussetzung: fester Untergrund ~verschwindet®

Preis: 10,- €/ Ausleihe Voraussetzung: keine

Preis: 10,- €/ Ausleihe



Jenga—Turm
Pedalos

Alter: ab 3 Jahre Alter: ab 3 Jahre

Mitspieler_innenzahl: unbegrenzt Mitspieler_innenzahl: 1

Ein Fahrspal? fur jung und alt

Ein Gedulds- und Geschicklichkeitsspiel, bei dem es darum geht, Voraussetzung: fester Untergrund
einzelne Steine aus dem Turm zu entfernen, oben aufzulegen, Preis: 10,- €/ Ausleihe

ohne dass das gesamte Bauwerk ins Schwanken gerat oder gar

umkippt

Voraussetzung: fester Untergrund
Preis: 10,- €/ Ausleihe



Mensch argere Dich nicht

Alter: ab 4 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 4

Das zeitlose Spiel fur die ganze Familie
MalRe: (1x1 oder 3x3 m)
Voraussetzung: fester Untergrund
Preis: 10,- €/ Ausleihe

Asalto

Alter: ab 8 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2

Eine Person hat zwei Steine, die Offiziere, die sie auf zwei beliebige
Felder der Festung setzt. Die andere Person verfiigt Gber 24 Sol-
dat_innen, die alle umgebenden Felder besetzen. Eine ausfihrliche
Beschreibung liegt bei.

Voraussetzung: Tischunterlage

Preis: 10,- €/ Ausleihe



Stelzen Lego - Steine

Alter: ab 6 Jahre Alter: unbegrenzt

Mitspieler_innenzahl: 1 Mitspieler_innenzahl: unbegrenzt

Kreative Kdpfe haben mit diesen Riesenbausteinen ihre helle

Freude
Balance ist hier gefragt und kann auch geschult werden Voraussetzung: fester, ebener Untergrund
3 verschiedene GréRRen Preis: 10,- €/ Ausleihe

Preis: 10,- €/ Ausleihe



Das laufende ,, A“ Twister

Alter: ab 3 Jahre

Alter: ab 8 Jahre
Mitspieler_innenzahl: 4

Mitspieler_innenzahl: 5

Eine Person besteigt das ,A“. Die vier anderen mussen mittels Sei-
len das ,A“ so ausbalancieren, dass es nicht umfallt und die darauf
Stehende mit dem ,A” laufen kann. Ein Spiel welches gut geeignet
ist, Gruppendynamik und —Zusammenhalt zu férdern
Voraussetzung: fester ebener Untergrund

Preis: 10,- €/ Ausleihe

Ein Spiel zum ,Verricktwerden®.

Verrenkungen des ganzen Koérpers sind bei diesem Spiel

garantiert. Entsprechend der Anweisung, die ein Zeiger auf

einer Scheibe ermittelt, werden Arme und Beine auf die

ermittelten Farbfelder gesetzt. Wer zuerst umfallt,

hat leider verloren.

Es gibt eine Teppichversion, eine mobile Version (siehe Bild) und
eine Standardversion

Voraussetzung: fester, ebener Untergrund

Preis: 10,- €/ Ausleihe



Glucksrad
Alter: ab 5 Jahre

Mitspieler_innenzahl: unbegrenzt

Einfach am Rad drehen und schon hat man einen Preis gewonnen.
Voraussetzung: keine
Preis: 10,- €/ Ausleihe

Welt der Abenteuer

Alter: ab 4 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2 bis 4

Nur zum drinnen spielen.
Beschreibung liegt bei

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Obstgarten Supersized Memo 2
Alter: ab 3 Jahre Alter: ab 3 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 1 bis 8 Mitspieler_innenzahl: mind. 2

Nur zum drinnen spielen.
Beschreibung liegt bei

Memoarie in grof3. Nur fiir drinnen geeignet
Beschreibung liegt bei.

Preis: 10,-€/ Ausleihe Preis: 10,-€/ Ausleihe



FuRRballkicker
Alter: Ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: bis 4 Personen

Boochie

Alter: ab 8 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 4 oder 8

Ball einwerfen, an den Stangen drehen, Tore schiefl3en und die
erste Person mit 10 Toren hat gewonnen.

Voraussetzung: Tischunterlage

Preis: 10,- €/ Ausleihe

Von einer markierten Linie wird zuerst der Boochie geworfen. Nun
wirft jede Person ihren Ball, dann ihren Ring. Wer am nachsten am
Boochie liegt bekommt 2 Punkte. Zusatzpunkte bekommt man,
wenn man die Forderung erfiillt, die auf dem Boochie oben zu lesen
sind (z.B.: +1 in grofter Entfernung®).

Eine ausfihrliche Beschreibung liegt bei.

Preis: 10,- €/ Ausleihe



Mini — Tischtennis In& Outdoor- Domino

Alter: ab 6 Jahre Alter: ab 8 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2 Mitspieler_innenzahl: mind. 2

1 ~onretwmior X

Ein ideales Spiel, um Tischtennis zu erlernen und die Ein traditionelles Spiel, welches Konzentration und logisches Denken
Koordination zu schulen. erfordert.

Es gibt eine Version mit einer PlattengréfRe von 66 x 35 cm und ein Voraussetzung: Tischunterlage

grolere Version als richtigen Tisch Preis: 10 - €/ Ausleihe

Voraussetzung: Tischunterlage fur die kleine Version und ebener Un-
tergrund fur die grof3e Version
Preis: 10,- €/ Ausleihe



Riesen — Dart Outdoor-Schach

Alter: ab 8 Jahre Alter: ab 8 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 4 Mitspieler_innenzahl: 2

Ein Spiel, welches schnell aufgebaut ist. Vier Mitspieler_innen wett- Ohne Beschreibung
eifern um die Punkte.
Eine Beschreibung liegt bei Preis: 10,-€/ Ausleihe

Preis: 10,- €/ Ausleihe



Carrom

Alter: ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2 oder 4

Gespielt werden kann Carrom von zwei oder vier Personen. Wenn
zwei Personen spielen, setzen sie sich gegeniiber an das Carrom-
Brett, spielen aber vier Personen, so bilden die gegenlbersitzenden
Spieler ein Team.

Das Ziel des Spiels ist es, die eigenen Steine mit den Pucks
(Schussstein/Striker) so schnell wie méglich in die vier Ecken zu be-
fordern. Fur jeden eingelochten Stein erhalt man einen weiteren
Versuch. Auch Zwei- und mehrfach-Einlochungen fihren zu einem
weiteren Versuch. Nach jedem missglicktem Versuch gibt man den
Puck im Uhrzeigersinn weiter.

Derjenige, der zuerst alle Steine einlocht, gewinnt

Preis: 10,-€/ Ausleihe

Leitergolf
Alter: ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 1 gegen 1 oder Teams

Ein Wurf- und Geschicklichkeitsspiel, bei dem mit den sogenannten
Bolas auf ein dreisprossiges Leitergestell gezielt wird
Preis: 10,-€/ Ausleihe



Flash Cups

Alter: ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2 bis 4
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Beim Sportstacking geht es darum, mit zwolf speziell designten Be-
chern vorgegebene Figuren und Bewegungsablaufe nach festgeleg-
ten Regeln maglichst schnell zu absolvieren. So werden kleine und
grolRere Pyramidenstapel auf- und wieder abgebaut. Die Basis ist
der 3er-Stapel, den Anfanger in 1 - 2 Minuten erlernen kénnen
Preis: 10,-€/ Ausleihe

Tischkurling

Alter: ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2 oder 2 Gruppen mit bis zu 4 Per-
sonen

Die Spieler_innen schnipsen abwechselnd mit dem Finger einen
Spielstein ihrer eigenen Farbe. Die Steine des Gegners

durfen dabei angestof3en werden. Wenn alle Steine

geschnipst sind wird abgerechnet. Wer die meisten Punkte hat ge-
winnt.

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Villa Paletti Weykick

Alter: ab 8 Jahre Alter: ab 4 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2 bis 4 Mitspieler_innenzahl: 2 bis 4

Magnetfu3ball-Spaf3
Preis: 10,-€/ Ausleihe

Ein Geschicklichkeitsspiel, bei dem es darum geht, die hochge-
schossige Villa aufzubauen, ohne sie zum Sturz zu bringen
Voraussetzung: ebener Untergrund

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Comeco
Alter: 3- 103 Jahre

Mitspieler_innenzahl: mind. 1

Ein Kreisel-Geschicklichkeitsspiel, das sich fur alle Generationen
eignet und die Reaktionsfahigkeit, Koordinationsfahigkeit und Kor-
perbeherrschung trainiert.

Eine Beschreibung liegt bei.
(GroRRe: ca. 40 X 30 cm)
Preis: 10,-€/ Ausleihe

Jogo-Rapido
Alter: 3- 103 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2

Jogo Rapido ist die kleinere Version des Maxi-Flitzer.

Jede Person erhalt 5 Holzsteine, die er mittels eines Gummis

durch eine Offnung in der Mittelleiste in die gegnerische Spielfeld-
halfte schnipsen muss. Sieger_in ist, wer zuerst alle seine Steine in
der Halfte des Gegners untergebracht hat.

Voraussetzung: Tischunterlage

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Ritterspiel

Alter: ab 3 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2- 12

Ein taktisches Spiel, das von zwei Mannschaften gespielt wird. Jede
Mannschaft erhélt 6 Kugeln und 3 Spielfiguren.

Ziel ist es, die Dame der anderen Mannschaft umzuwerfen. Zuvor
mussen jedoch zwei Ritter umgeworfen werden, welche die Dame
beschitzen.

Eine Beschreibung liegt bei

Preis:10,-€/ Ausleihe

Number Kubb
Alter: ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: mind. 2

Mit Unterarmwirfen sollen die Nummern-Kubbs zu Boden gebracht
werden. Jede Person hat pro Runde nur einen Wurf. Wer dreimal
hintereinander nicht trifft, scheidet aus.

Die Person, die zuerst genau 50 Punkte erzielt, hat gewonnen. Wer-
den mehr Punkte erreicht, gibt es Strafpunkte und die Punktzahl re-
duziert sich auf 25.

Eine Beschreibung liegt bei.

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Kraft Ful3ball
Alter: ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2

Die beiden Spieler_innen halten das Spiel an den Griffen fest und
versuchen mit Kraft den Spielstein in das Tor der anderen Person
zu bekommen.

Rolit

Alter: ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2 bis 4 Spieler

Die Spieler_innen legen abwechselnd eine Rolit-Kugel in ihrer
Farbe und versuchen dabei andersfarbige Kugeln zwischen eigenen
Kugeln einzuschliel3en.

Alle andersfarbigen Rolit-Kugeln zwischen zwei eigenen Kugeln
wechseln namlich anschlieend ihre Farbe, zu der Farbe der Per-
son, die am Zug ist.

Die Person, die am Spielende die meisten Kugeln in seiner Farbe
auf dem Spielbrett liegen hat gewinnt.

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Zielscheibe

Alter: ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: mind. 2

Jede Person erhalt 3 Bolas, die sie mittels eines geschickten Wurfs
auf die Schnure der Zielscheibe platzieren kann. Gewonnen hat die
Person mit der héchsten Punktzahl.

Preis: 10,-€ / Ausleihe

Spikeball
Alter: ab 7 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2 Teams mit je 2 Spielern

Gespielt wird mit zwei Teams a zwei Spieler_innen, die im Kreis um
ein kleines Trampolin — eine Art Ring, um den ein Netz gespannt
wurde — stehen. Ziel des Spiels ist es, einen kleinen Ball so auf das
Netz zu schmettern, dass die gegnerische Mannschaft diesen nicht
zurlickspielen kann und er den Boden berihrt. Um den Ball anzu-
nehmen oder weiterzugeben, darf der ganze Korper eingesetzt wer-
den. Das erste Team mit 21 Punkten gewinnt.

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Maxi Zicke Zacke Hihnerkacke Crossboule
Alter: ab 4 Jahre Alter: ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2 -4 Mitspieler: mind. 2

In der GroRRversion schliipfen die Kinder selbst in die Rolle der Hih-
ner. Mit Hahnenkamm und Krallenpantoffeln bestiickt, hipfen sie

von Ei zu Ei, um den anderen ,Hiihnern® die Schwanzfedern zu Jede Person erhalt 3 Spielbélle. Ziel ist die moglichst nahe Platzie-

I(;Iauen. Um vorwarts zu kommen, mussen di(e__,,Junghi]:'lhqer“ auch in rung des eigenen Balls an den zuvor geworfenen Marker. Da Cross-
er Maxi-Variante zunachst das passende ,Huhnerhofplattchen boule mit besonders weichen Kugeln gespielt wird, benétigt man
aufdecken. Wer ein ,Huhn“ Uberholt, bekommt dessen Schwanzfe- keine glatte Flache, sondern kann tiberall spielen.

dern. Wer schlie3lich alle bunten Schwanzfedern in seinem Birzel Preis: 10.-€/ Auslei’he

stecken hat, gewinnt diese lustige ,Hiuhnerolympiade®, bei dem der
Spald am Spiel garantiert ist.
Preis: 10,-€/ Ausleihe



Riesen Mikado Frobelturm

Alter: ab 6 Jahre
Alter: ab 5 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 4 bis 24

Mitspieler_innenzahl: unbegrenzt

In gemeinschaftlicher Zusammenarbeit den Turm errichten
Das Geschicklichkeitsspiel in grof3 Voraussetzung: ebener Untergrund
Voraussetzung: ebener Untergrund

Preis: 10,- €/ Ausleihe
Preis: 10,-€/ Ausleihe



Bichsen- und Kegel werfen
Alter: ab 4 Jahre

Mitspieler_innenzahl: ungebgrenzt

Set zum Kegel werfen
Plastikblichsen mit Punktebewertung
Metallblichsen mit Punktebewertung
Voraussetzung: ebener Untergrund

Preis: 10,-€/ Ausleihe

Ringe werfen

Alter: ab 3 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 1 bis 5

Ziel ist es die Wurfringe auf die farblich passenden Stabe zu werfen.
Voraussetzung: ebener Untergrund

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Balancierkreisel Riesen HeckMeck
Alter: ab 4 Jahre Alter: ab 8 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 1 Mitspieler_innenzahl: 2 bis 7

Die grol3e Version des Wirfelspiels. In der Spielmitte warten auf
dem ,,Grill“ 16 unterschiedlich wertvolle Portionen ,Bratwirmer® da-
rauf, von den wirfelnden Hiuhnern ergattert zu werden.

Dazu pickt ein Spieler identische Wirfelsymbole aus seinem Wurf
heraus und warfelt mit den verbliebenen Wiirfeln weiter. Erreichen
seine Wiurfel den Wert einer ausliegenden ,Bratwurmportion®, kann
er diese nehmen und das sogar von den Vorraten seiner Mithihner!
Voraussetzung: keine

Preis: 10,-€/ Ausleihe

Zum Trainieren von Gleichgewicht, Balance und Koordination
Voraussetzung: ebener Untergrund

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Disc Golf Kriechtunnel
Alter: ab 6 Jahre Alter: 1 bis 10 Jahre

Mitspieler_innenzahl: unbegrenzt Mitspieler_innenzahl: unbegrenzt

In den Spieltunneln kénnen Kinder kriechen, krabbeln oder sich ein-

Discgolf ist ein Frisbeesportspiel, bei dem versucht wird, von einem fach verstecken.

festgelegten Abwurfpunkt mit moglichst wenigen Wirfen eines Fris-
bees Korbe zu treffen.
Voraussetzung: keine

Preis: 10,-€/ Ausleihe

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Schwungtuch Hupfsacke

Alter: ab 3 Jahre Alter: ab 3 Jahre

Mitspieler_innenzahl: unbegrenzt Mitspieler_innenzahl:

Unterschiedliche GrofRen vorhanden.

Der Kreativitat kann freien Lauf gelassen werden. Fir gruppendyna- Preis: 10,-€/ Ausleihe

mische Spiel fur jedes Alter.
Schwungtticher in verschiedene Grol3en vorhanden

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Torwand Cornhole

Alter: ab 3 Jahre Alter: ab 3 Jahre

Mitspieler_innenzahl: unbegrenzt Mitspieler_innenzahl: 1 bis 4

Mobile Torwand mit Punktebewertung

Preis: 10,-€/ Ausleihe Die verschiedenfarbigen Sackchen miissen in das Loch geworfen

werden

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Air Hockey FulRballtor

Alter: ab 4 Jahre Alter: ab 3 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2 Mitspieler_innenzahl: unbegrenzt

Die zwei Spieler_innen veruschen Punkte gegeneinader zu erzie- Mobile Tore zum FuR3ballspielen.
len, indem sie versuchen den Puck in das gegnerische Tor zu ma-
novrieren. Preis: 10,-€/ Ausleihe

Preis: 10,-€/ Ausleihe



Kooperationsspiel Pinstar
Alter: ab 4 Jahre Alter: ab 4 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 4 Mitspieler_innenzahl:

Die Spieler_innen ziehen die Leibchen an und versuchen den Ball

Bei diesem Kooperationsspiel ist das Ziel die vier Kugeln gemein- an die Kletfflachen des jeweiligen anderen Teams zu werfen.

sam in die jeweiligen vier Ecken zu mandvrieren.

Preis: 10,-€/ Ausleihe Preis: 10,-€/ Ausleihe



Crocquet
Alter: ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 4

Das Krocket oder (franzosisch und englisch) Croquet ist eine Prazi-
sionssportart, bei der es das Ziel ist, farblich markierte Balle mit
hammerférmigen Schlagern, genannt Mallets, in vorgegebener Rei-
henfolge durch Tore, in der Regel U-formig gebogene Drahtbugel,
zu stol3en.

Preis: 10,-€/ Ausleihe

Alquerque

Alter: ab 6 Jahre

Mitspieler_innenzahl: 2

Zwolf Spielsteine werden auf den Kreuzungspunkten aufgestellt,
wobei der mittlere Punkt frei bleibt. Gezogen wird — wie beim Dame-
spiel — von Punkt zu Punkt und geschlagen durch Uberspringen. Ein
Stein kann entlang einer Linie von einem beliebigen Punkt aus zu
jedem unbesetzten Nachbarpunkt bewegt werden. Wenn ein Stein
schlagen kann, muss er dies tun, oder er wird vom Brett genommen

Preis: 10,-€/ Ausleihe



